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コー バー つ > 計 コ つ * 
SHVC-ST 
トン キン ハウ ス 


この た び は 、 ト ン キン ハウ ス の スー パー ファ ミコ ン 専 用 ソフ ト スー パ 
ー テ ニス パ w_ キ 、 ッ ト を お 買い 上 り に だ き , 設 に あり が と う 

ざい まし た 。 ご 使用 前 に 取り 扱い 方, 使用 上 の 注意 等 , よく お 読み 
WP 


ド ハ 


① ご 使用 後 は A ロ アダ プ タ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 いて お いて くだ さい 。 

ぢ テレ ビ 画 面 か ら で きる だ け 離 れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 

⑧ 長 時 間 ゲ ー ム を する と き は , 健康 の た め 約 ら 時 間 ご と に 10 分 か ら 15 分 の 小 休止 
を し て くだ さい 。 

② 精 密 機器 で す の で , 極端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 保管 お よび 強い ショ ッ ク を 避 
け て くだ さい 。 ま た 絶対 に 分 解 し た り し な いで くだ さい 。 _。 

避 端 子 部 に 手 を 触れ た り , 水 に ぬら さ な い よう に し て くだ さい 。 故障 の 原因 と な 


り ま す 。 


し ょ うか い 


EeeS 負 な where 4 
ゲー ム ス タ ー ト IT の 
基本 操作 と 画 面 表 示 ue 8 
デ テ デ ス の 引 一 族 テン 10 


操作 方 法 一 サー ビス WP め 
0 の 0 14 


せ し ゆ さく 


選手 の 能力 SeWC2 pt 22 
選手 の 紹介 トー 24 


5 イー て ツー アル コー ル 等 の 揮発 油 で ふか な いで くだ さい 。 

⑦② カ セッ ト の 脱着 時 に は スー ー バ ー フ アァ ミコ ン 本 体 の 電源 スイ ッ チ を お 切り くだ さ 
も 3 に 

⑧ こ の カセ ッ ト は スー ー バ ー ファ ミコ ン 専 用 で す 。 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ で は 使 
用 で きま せん 。 

スー バー ー フ ァ ミ コン に ブ プロジ ェクション テレ ビ を 接続 する と 残像 現象 ( 画 
ケ ) が 生ずる た め , 接続 し な いで くだ さい 。 ーー 

(* ス クリ ー ン 投影 方 式 の テレ ビ ) 


「 ス ー パ ー テ ニス ・ ワ ー ル ドサ ー 
キッ ト 」 は , シン グル ス , ダブ ル 
ス , サー キッツ ト の 3 種類 の モー ド 
3 で 衝 べ る , スー パー ファ ミコ ン 初 
店 六 の テー ニー スゲー ム で す 。 

操作 性 上 場 感 , 熱中 度 , リア 
リティ … と , どれ を と つて も 最高 
加 の ゲー ハム 性 を 誇り , 強 列 な 個性 を 
持つ 20 名 の 登場 プレ イヤ ー が , 熱い 戦い を 線 り ひろ げ ま す 。 
さあ , モー ド を 決め て トラ イ / トラ イ / 

シン グル スモ ー ド 
④1P VS COM プレ イヤ ー 
対 コ ンピュータ の 対戦 で す 。 
②1P VS 2P プレ イヤ ー 対 
プレ イヤ ー の 対戦 モー ド で ざす 。 
ダブ ルス モー ド 
④1P・2P VS COM 1 プレ 
イヤ ー と 2 プ レイ ヤー が チー ム 
を 組ん で , コン ピュ ユー タ の ペア 
と 対戦 し ます 。 
②1P VS COM プレ イヤ ー が ガ コ ンピュータ と チー ム を 
組ん で , コン ピュ ユー タ の ベア と 対戦 する モー ド で す 。 
③1P VS 2P 1 プレ イヤ ー, 2 プレ イヤ ー が それ ぞ れ 
コン ピュ ー タ と ベア を 組ん で 対戦 し ます 。 

※ 以 上 の モー ド で は 。, 同じ 選手 どう し の 対戦 や , 男子 選手 


対 女子 選手 の 対戦 も 可能 で す 。 で すか ら , ダブ ルス で は 混 
合 プ サブ ルス や , 男 チ チー ム 対 女 チ チー ハム と いつ た 試合 も で 
きま す 。 
サー キッ トモ ー ド 
@ こ の ゲー ム の メイ ン と も いえ 
る の が , この サー キツ トモ ー ド 。 
プレ イヤ ー を 20 名 の 選手 の 中 か 
ら 1 人選 んで, 世界 各地 の 大 会 
を 転戦 し て いき ます 。 「 
その と き , 男子 選手 を 選ん だ ら 男 子 だ け の サー キッ ト 。 
女子 迄 ま を 選ん だ ら 女 子 だ け の サー キツ ッ ト と な り , 女 了 の 
サー キッ ト の ほう が 難易 度 は 低 こ な つて いま す 。 ゲー ム に 
慣れ な いう ち は , まず , 女 そ の モー ド で 優勝 を 目指 し て こ 
だ さい 。 
(詳し こ は 18 ペ ー ジ を 参照 し て こ だ さ い 。) 


プー ムズ ター ト 


シン グル ス と ダブ ルス は , 試合 前 に 選 手 ・ コ ー ト ・ ゲ ー 
/ 形 式 を 選ん ひで くだ さい 。 そ れ ぞ れ 十 字 ボ マン で 選択 し , 
A ま だ は 日 ボタ ン で 決定 し て くだ さい (て ヤ ボタ ン で キャ ン 
セル する こと も で きま ざ )。 なお, サーキット モー ド に つい 
て は , 18 ペ ー ジ 以 陸 を ご 覧 こ だ さ い 。 


せん し ゅ 


選手 の 決定 


だ ん じ ょ めい 


女 台 10 宮 計 20 名 の 選手 か ら , 好き な 選手 を 選び ます 。 


男 
各 選 手 の 特徴 が 24 ペ ー ジ に 載 つ て いま す の で , 選ぶ と き の 
参考 に し て こ だ さ い 。 


シン グル ス 
「1P VS COM」 の モー ド で 
は , 先 に 自分 の 人手 を 決め て か 
ら , 対戦 相手 を 選び ます 。「1P 
VS 2P」 の モー ド で は , 1P が 
先 に 選手 を 決め て か ら , の P が 
選手 を 選択 し て だ さい >。 

。 ダブ ルス 
ダブ ルス の こと き は , 右 の よう な 
順番 で 選手 を 選択 し て いき ます 。 
「1P 2P VS COM」 の モー 
に ド では, コン トロ ー ラ 1 で コン 
ピュ ユー タ の 選手 を 選択 し ,「1P 
VS 2P」 の モー ド で は , それ ぞ 
れ の コン トロ ー ラ で ベア を 組む 
コン ピュ ー タ の 選手 を 決め ます 。 
(の 


けっ て い 


セッ ト 数 の 決定 
次 に , 何 セ ッ ト マ ッ ツチ で 戦う か 
を 決め ます 。 1 セッ ト , 3 セツ 
ト , ら セ ッ ト マ ッ ツチ が あり , 3 
セツ トマ ツチ は 先 に の セッ ト を, 
5 セッ トマ ッ チ で は 先 に 3 セッ 
ト を 取れ ば 試合 終 了 で す 。 
コー ト の 決定 
am ト は お 種類 あり ます 。 それ ぞ れ ポー ル の パパ ウン ド の し 
た が 違い ます 。 好 き な コ ー ト を 選ん で こく ださい 。 
HARD( ハ ー ド コー ト ) 


ーー ソノ に で つく つ だ コー に 


の な い 柏 準 型 で , 3 つの コー ト の 中 で 
最も 高 ベ ボー ル が パウ ンド し ます 。 


LAWN( ロ ー ン コー ト ) 


緑 が 鮮 や か な 受 生 の コー ト 。 バウ ンド 
した ボー ル が 低 こ < 飛 ひ で いき , あま り 
ボー ル が 跳ね ませ ん 。 


し LAY クレ ーー リリ 


土 の コ ー ト 。 ボー ル が パウ ンド し だ あ 
と , 球速 が 抑え られ ます 。 パ ウン ド に 
慣れ る まで 少し 時 間 が か か る で し よう 。 


芋 本 探 作 と 画面 表示 


この ページ の 操作 方 法 は , 基本 的 プレ イ に つい て の も の 
で す 。 詳し く は 12 ペ ー ジ 以降 を 読ん で くださ い 。 
主 な コン トロ ー ラ 操作 


し L・ 昌 ボタン セレ クト ボタ ン 
スピ ン サ ービス , サー ビス 時 に 押す と , スコ ア ・ デ 
スラ イス サー ビ ピス ー タ 表示 画面 に 切り 換わり ます 。 
を 打つ と き に 使い スタ ー ト ボタ ン 
ます 。 


ピス 時 に 押す と ポイ ント 表 
示 ・ 設 定 画面 に 切り 換わり ます 。 


十字 ボタ ン A ボ タン 
選手 の 移動 , ボー サー ビス の トス アッ プ , 遅い サー ビス , スラ 
ル の コー ス の 打ち イス ポール, 層 い ボレー を 打つ 等 に 使い ます 。 
分 け 等 に 使い ます 。 日 ボタ ン 


X ボ タン サー ビス の トス アッ プ 速い サー ビ ピス 。 フ ラ 
トッ ツ プ スピ ン の ボ ツ ト ボ ー ル , 強い ボレー を 打つ 等 に 使い ます 。 
ー ル を 打つ と き に この ゲー ム で 最も 基本 的 な ボタン で す 。 
使い ます 。 Y ボ タン 


ロ プ を 上 げ る と き に 使い ます 。 ま だ , コー ト 
チエ ンジ デモ を と ば すこ と が で きま す 。 


ポイ ント 表示 ・ 設 定 画面 

サー ビス の と き ス ター ト ボ タン 
を 押す と 右 の よう な 画面 が 表 
示さ れ ま す 。 表 示 の 見 の だ, 動 
か し の だ は 以下 の と お り で す 。 
① ポ イン ト 表 示 現時 点 で の ポ 
イン ト 数 で す 。 常に 左側 が サー ルー ー の 表示 と な り ま す 。 
@ イ ンジ ケー タ ゲー ム 中 , 画面 左上 に ポイ ント 数 を 表示 
する か どう か と いう 表示 で す 。 十 字 ボ マン の 上 下 で この 順 
を 黄色 に し て か ら , 十字 ボタ ン の 左右 で ON か OFF の 文 
字 を 赤色 に し て こ だ さ い 。 

三 ユ ー ジ ッ ク ゲー ム 音 楽 を ステ レオ て ST) に する か 
モノ ラル (MO) に する が ん で くだ さい 。 
④ ポ ボー ル ボー ル の 色 (4 色 ) を 自由 に 変え る こと が で き 
ます 。 コ ー ト に よっ つて 見 や すい 色 に 変え て くだ さい 。 

スコ ア ・ ・ デ ー タ 表示 画面 

サー ビス 時 に セレ フト ボタン で 炊 の デー ー タ が 見 られ ます 。 
の 取得 し た セッ ト 数 
@ 取 得 レ し た ゲー ム 数 
③ 取 得 し た ポイ ント 数 。 
の ネッ トブ レイ で の ポイ ント 数 
ファ ー ス ト サ ー ビス の 成功 
⑥ サ ービス エー ー ス の 数 
② ダ ブル フォ ルト の 数 
※ な お , ゲー ハセ ッ ト 時 に も この 画 庫 が 表示 され ます 。 


テニ ズ の ルー ル 


@ ボ イン ト の 取り か た SS 
自分 の 打つ た ボール を ワン バウ 
ンド 又は ノー バウ ンド で 相手 が 自 
分 側 の コー ト に 返球 で き な い こき, 
相 が ブル フォ ルト (サー ブ を 
の 向 と も 失敗 ) し た と き 1 ポイ ン 

ト の 得点 と な り ま す 。 
@ ゲ ー ム の 取り か た 

テニ ス で は 4 ポイ ント を 先取 
する と 1 ゲー ム を 獲得 し ます 。 
た だ し 双方 3 ポイ ント の 場合 D 
EUCE (デュ ー ス ) と な り , 2 
ポイ ント を 回 取 し た ほう が ゲー 
ム ハ を 獲得 する こと が で きま す 。 ポ イン ト の コー ル の 仕方 は 
〇 ポイ ント を 00( ラ ブ ), 1 ポイ ント を 15( フ ィ フ ティ ー ン ), 
の ポイ ント を 30( サ ー テ ィ ), 3 ポイ ント を 40( フ ォ ー テ ィ ) 
と コー ル し ます 。 
@ セ ッ ト の 取り か た 

テニ ス で は G ゲ ー ム を 先取 す 
る と 1 セッ ト を 獲得 する こと が 
で きま す 。 だ だ し , ゲー ムカ ウ 
ント が ら ー ら に な つ だ 場合 は , 
2 ゲー ム を 連取 し な いと その セ 
ツ ト を 取る こと が で きま せん 。 


N 
U// プ NAS で 
パ 


双方 の ゲ ー ハ を 連取 で きず , 
ゲー ムカ ウン ト ら ーG に な つっ だ 
と き TIE BREAK( タ イブ レイ 
) と な り , フ ポ イン ト を 先取 し 
な けれ ば その セッ ト を 取れ ませ 


ん 。 ま だ ここ で も ポイ ント が ら ー ら に な る と , 先 に 2 ポイ 
ント 連取 し な けれ ば , その セット を 取る こと が で きま せん 。 
試合 の 勝敗 は 3 セッ トマ ッ チ で は 2 セッ ト を 先取 , 5 セ 
ツ ト マ ッ チ で は 3 セッ ツ ト を 先取 し た ほう が 勝 者 た なり ます 。 
@IN と DUT 


テニ スコ ー ト は , フイ ン を 含め だ 区 画 3 内 が プレ イ ゾ ー ン と 
な り ま す 。 ボー ル が ライ ン の 内 側 ( ラ イン 會 む ) に 入る こと 
を IN, 外 に 出る こと を 〇 UT と 呼び ます 。 な お 図 の 通り シ 
ング ルス と ダブ ルス と で は プレ イ ゾ ー ン が 違い ます 。 

@ コ ー ト チェ ンジ に つい て 
両者 の サイ ド 条 件 を 同じ こす る 
湯 , ある 一 定 の 法則 で コー トチ 
エン ジ を 行ない ます 。 

( 右 の デモ は ヤ ボ タン を 押す こ 
と に より キャ ン セ ル で きま す 。) 


探 作詞 法 一 サー ビス 


テニ ス で は サー ビス 権 の ある ゲー ム を 落と す と 非常 に 不 
利 だ な つて し まい ます 。 そ し て コー ナー を ね ら つ だ 強烈 な 
サー ビス は , ゲー ム の 展開 を 有利 に し ます 。 強烈 な サー ビ 
ス を マス ター する こと が 勝利 へ の 近道 と いえ る で し よう 。 
画 サ ー ビス は 下 の 図 の よう に , 対 角 廊 向 の 相 サー ビス エ 
リア を 狙 つて 打ち 込ん いで こ だ さ い 。 


※ サ ービス エリ ア は , シン ブル ス で も ダブ ルス で も 共通 の 
エリ ア こ な り ま す 。 


田 サ ービス の 打ち か た 


① ボ ポジ ショ ン を 決め る 

十字 ボタン を を 右 に 入れ サー ブ す る 
場所 に 選手 を 移動 させ は ます 。 ご の と き 
十字 ボタ ン を 下 に 入れ る と , 地 庫 に ボ 
ー ル を つこ こと が で きま す 。 

@ ト ス ア ッ プ 

B ボ タン まだ は AA ボタ ン で ボー ル を ト 
ス ア ッ プ し ます 。 

③ コ ー ス を 決め る 

十字 ボタ ン を トス アッ プ 中 に 箕 や 右 に 
入れ る と , ボー ル の コー ス を を 如 に 用 
ち 分 ける こと が で きま す 。 

④ ボ ー ル を 打つ 

B ボ タン (速い サー ビス ), まだ は AA ボ 
タン (〈 層 い サー ビス ) で トス アッ プ し だ 
ボー ル を 相手 コー ト に 打ち 込み ます 。 
ボー ル を 打つ と き の ポ イン ト が 高い と 
遠 こ に , 低い と 手前 に 打 て ま す 。 


ボー ル を 打つ 障 間 に , し また は H ボ マン を A ま だ は 日 


ボタ ン と 同時 に 押す と , に ウー ビス ある い は スズ フイ 
2 ピス を 打つ こと が で きま す 。 操作 は 難し い の で す 
が , これ を マス ター すれ ば , 強力 な 武器 と な る で し よう 。 


操作 方 法 一 スト ロー ク . 


テニ ス で は ボー ル を 打つ こと を ,。 
スト ロー ク と いい , スト ロー ク に は 艇 果 
さま ざま な 種類 の 球 種 が あり ます 。 
選手 の いる 場所 , タイ ミン グ , 押す 
ボタ ン に よ つ て 多種 多様 な 打球 を 
打ち 分 ける こと が 可能 と な り ま す 。 


し ゅ る い 


この ゲー ム で は , 押す ボタン に よ つ て 打球 の 種類 が 決ま 


つて いま す 。 
① ベ ペー スラ イン 近く で 打つ と き 

右 図 の 仙 線 部 分 で プレ イ す る 場合 シ 
ング ルス 時 ), 次 の 
よう な 打球 を 打つ 
こと が で きま す 。 


@ へ ヘボ タン 一 スラ イス 

問 轄 の か か つ だ 遅い ポ ボール で す 。/ パ パウ ンド 後 低く 滑り の, 
相手 の ツタ イミ ング を は ず す 時 に 有効 で す 。 
@ 昌 ボタ ンー フラ ッ ト 

回 転 の 少な い ポ ボー ル で す 。 パ ウン ド も ノー マル で , オー 
ソソ ドッ クス ね な 打球 で す 。 
@X ボ タン 一 トッ プス ピン 

ボー ル に 強 列 な 回 転 が か か り , 早く スト ン と 落下 し ます 。 
最も 球速 の ある 球 で す が ス マッ シコ され る 危険 柱 も あり ます 。 


@Y ボ タン ー ロ ブ 
高く 打ち 上 げた ゆる い ボ ー ル で , 高く バウ ンド し ます 。 
相手 が ネット に つい た と き に 有効 な ボー ル で す 。 
@⑧ ネ ッ ト 近 く で 打つ と き 
ネッ ツ ト に 近い エリ ア で プレ イ す る 場 
合 ( シ ング ルス 時 ), 
次 の よう な 打球 を 
打つ こと が で きま 
す 。 


@ へ ボタ ン 一 弱い ボレー 

ダイ レフ ト で ボー ル を 打つ と き , 衣 い ボレー と な り ま す 。 
確実 相手 コー ト に ボー ル を 返し た いと き に 有効 で す 。 

@ 日 ボタ ン 一 強い ボレー 
A ボ タン の ボレー より 球速 の ある ボレー で す 。 だ だ し , 
ネッ ト か ら 離 れ て いる と き , ネッ ント に か カ か りや すこ な り ま す 。 
※①, ② と も , ワン バウ ンド し た ボー ル を 打つ た と き は , 
ドロ ッ プ ショ ッ ト と な り ま す 。 
@X ボ タン ーー ト ッ プ スピ ン 

ベー スラ イン で 打つ と き と 同じ よう に , トッ プス ピン を 
打つ こと が で きま す 。 
@Y ボ タン ー ロ ブ 

この ボタ ン も , どの 位置 で 使用 し て も ロブ と な り ま す 。 


ビー エッ クス ワイ 


③ ス マッ シュ ー A・ 昌 ・X・Y ボ タン 
高い ボー ル が 返っ つて きた と き , ノー 
バウ ンド で ボー ル の 真下 に 入っ て 打つ 
と , スマ ッシュ する こと が で きま す 。 
だ だ し , ボー ル の 高低 に よ つ て は , 膨 
常 の 球 種 に な つて し まい ます の で , そ 
の タイ ミン グ を 早 こ つみ お よう に し て こ < ださい 。 


の 


っ * 
と の メア 


コー ス の 打ち 分 け か た 

相手 コー ト に 空き を つこ り , その コー ス を 的 確 に 狙う テ 
フ ニ ッ フク を 身 に つけ る の が , ゲー ム に 勝つ 秘訣 で す 。 
① 十 字 ボ タン を 使う 

ボー ル を 打つ 肝 間 , 十字 ボン を 提 
すこ と に よっ て, ボー ル の 上 下 を 右 い 
ろ い ろ ね 方 向 へ 打ち 分 ける こと が で き 
ます ( 右 の 図 を 参考 に し て こ だ さ い )。 

だ だ し , 打つ と き の ポ ジ シ ョ ン に よ 
つて は , ボー ル が ネッ ト に カ か っ だ たり 
アウ ト に な っ だ りす る 念 険 性 も ある の で 注意 が 秘 芝 で す 。 

な お , コー ト が 反対 側 (画面 の 上 側 ) へ 移っ た と き は , 
上 下 の 操作 が 遂に は り ま す の で 気 を つけ て くださ い 。 
ら @ 打 つ タ イミ ング を 変え る ー] 
ボー ル の 打つ タイ ミン グ を ずら すこ ご 
と で , コー ス を 獲 う こと が で きま す 。 
フロス 専 り (④) に 打ち た い 時 は 早く 。 
赴 フ ロ ス 寄 り 〈⑨) に 打ち た いと き は 四 
< 打つ こと で コー ス の 打ち 分 けが で き 
ます 。 


ウー 
サー キッ トモ ー : 2 


世界 ラン キン グ 1 位 に 
な る こと が , この ゲー \ 
ム ハ で の 最終 目標 で す 。 
な お , この モー ド で は 
男子 対 女 了 の 対戦 は あ 
り ま せん 。 と 


ザー キ の トモ ー ド の ルー ル 
本 部 【S こ 大 会 会 


LONDON: NEW YORKO 一般 の 大 会 CTOKYO・ 
NAIROBI・BEIJING・RR 1 O) の 計 8 大 会 が あります 。 
各 大 会 に 出場 する と , 成績 に 応じ て ポイ ント を 獲得 で き , 
最後 の 大 会 (ニュ コー ヨー ク ・ オ ー プ ン ) が 終了 し た と きま 
で に 獲得 し だ ポイ ント の 総計 で , 年 間 世 界 ラ ン キ ング が 決 
定 し ます 。 順位 に よっ つて エン ディ ング が 異な り , ある 条件 
を 満 だ す と , すけ ばら しい エン ディ ング デモ を 見 る こと が で 
きま す 。 

どの 大 会 で も 16 名 の 選手 に よる トー ナメ ント で 優勝 が 省 
われ ます が , プレ イヤ ー 以外 の 試合 (コン ピュ ー タ どう し 
の 詩 ) は 弥 表示 の み と な り ます 。 

ひと つの 大 会 に 参 加 で きる 選手 は 16 名 で す が , 年 間 チ ャ 


ン ピ オ ン の 座 は 32 名 に よ つ て 争わ れ ます 。 参加 選手 の 中 に 
9 


は , 選 セ レント 箇 3 貢 登場 する 選手 以 外 の 選手 が 登 \ 場 し 
ます が , 天 9 に は あま り レ ベル の 高い 選 は いま せん 。 
4 大 大 会 で は , こ 浅 の 大人 に べ て 六 ビ 半 わっ て 
も 得 ら れる ポイ ント は 多い の で す が その 代わ り 。 強 衣 が 
数 多 ご 大 会 に 参加 レ し て きま す の で , 勝ち 進 び の は か な り 名 
し ぐ く な つて いま す 。 
セッ ト 5 江 に よっ て 座 ま っ て いま 9。 
$ 2 大 大 会 1 回 戦 …1 セ ッ ト マ ッ チ 2 回 戦 …1 セ ッ ト マ ッ チ 
準決勝 3 セッ トマ ぃ チ 決勝 ……5 セ ッ ト マ ッ チ 
一 般 の 大 会 一 1 回 戦 …1 セ ッ ト マ ッ チ ク 2 回戦 …1 セ ッ ト マ ッ チ 
準決勝 1 セット マ ッ チ 決勝 ……3 セ ッ ト マ ッ チ 
連続 出場 は 不利 
ひと つの 大 会 に 出場 する と , 部 は 疲労 の た め 少 し 能力 
が 落ち て し まい ます 。 次 の 大 会 を 欠場 すれ ば 自動 的 に 回 竹 
し まず す が, 連続 し て 出場 する と 不利 ね 条件 で 戦う こと に な 
のり ます 。 ですから, その 時 太 
で の 自分 の ポイ ント 及び ラン 
キン グ に よっ つて, 疲れ を お し 
て 連続 し て 大 会 に 出 て ポイ ン 
ト を 稼ぐ か , 欠場 し て その 次 
の 大 会 に ベス ト の 状態 で エン 
トリ ー す る か , 判断 する 秘 要 
が あり ます 。 


サー キッ トモ ー ド の 始め か た 

① 選 手 を 決め る 

モー ド セ レ クト 画面 で ,「CIR 
CUIT- NEW」 を 選択 する と , 
選 セ レフト 画面 に な り ま す 。 
十字 ボ マ ン で 好き ね 選手 を 選ん 
で , A ま だ は ボタ ン て 決定 し 
て ぐだ さい 。 
大 会 出場 の 手続 き を する 
炊 に , 「ENTRY( 大 会 に 出 
場 し ます か や )」 と 聞か れ ま す の 時 
で , 参加 る な ら YES, 不 参 
加 な ら NO を 選ん で ご ださい 。 
な お , この 画面 で , その 大 会 の 
SURFACE( コ ー ト の 種類 =HARD・LAWN・CLAY) 
を 知る こと が で きま す 。 
③ ト ー ナ メン ト 表 

右 の 画 で 赤色 の 文字 の 避 
が 自分 の 選手 で す 。 自分 以外 の 
選手 の 試合 は , 画面 上 に 出 ま せ 
ん 。 人 まだ は ロボ タン を 押す と 
結果 だ けが 表示 され ます 。 自分 


あい か い し 


の 療 の 名 前 が 攻 厳 したら, いよ いよ 全開 始 で す 。 


コン テニ ュー に つい て 
ひと つの 大 会 終了 する と , 
パス ワー ド が 出 ま す 。 こ れ を メ 
モレ て あい て , モー ド セ レフト 
画 庫 の CIRCUIT-PASS」 
を 選ん だ と き に 出る パス ワー ド し 本 導 に 生 
入力 画面 で 正確 に 入力 すれ ば , 莉 身 の 純 き か ら ブ レイ する 
こと が で きま す 。 十 字 ボ タン で 選手 を 動か し て , A ま だ は 
B ボ タン で 入力 し た い 文 字 を 打 て ば , 画面 上 の 欄 に 文字 が 
飛ん で いき ます 。 全部 入れ 終わ つっ だら END に 合わ せ て ポ 
マン を 押し て こ だ さ い 。 
画面 の 説明 


@ セ レク ト 画 面 
通常 の セレ フト 画 男 面 と し 異 避 識 
な り , ①RA. [その 時 点 で の 順 @ 
位 ] と ②PTS [その 時 点 で の 
和 利 ポイ ント] ガ 表 【 が され ます 


こい カ かい 


・ い か い 


・ い か かい 


用 の その 欠 会 rh 
し た ポイ ント , @ 通 算 の ラン キ 
ング (十字 ボタ ン の 上 下 で スク フ 
ロー ル ), ③ そ の 大 会 で の スコ ア (1ST ニ 1 回 戦 。 つ ND= 
の 回 戦 , SF 準決勝 , ビー 決勝 ) な ど を 知る こと が で きま す 。 


選手 の 能力 | 


打球 の 迷 ぉ 。 フッ トワーク, コン ピュ ー タ が 操作 する と 
き の 頭 脚 な ど , 選手 の 能力 は さま ざま な 要素 ( 約 20 種 類 ) 
で 決め られ て いま す 。 ご ここ で は 名 要素 の いこ つか につい て 
ご 閲 明 し まし ょ う 。 
打球 の 速 さ ーーーーーーー 一 

威力 ある サー ビス や 強烈 な リタ ー ン を 返す け に は , 打球 の 
スピ ー ド が 決め 手 。 速 い 方 が 有利 な の は 当然 で す が , その 
分 コン トロ ー ル も 難し こく な る の で , 自分 の 扱い や すい 選手 
を 選ん だ ほう が 良い で し よう 。 

打球 の 速 さ は , 同じ 選手 で も 球 種 に よ つ て 速 さ が 異な り 
ます 。 

@ サ ービス 

サー ビス は 勝利 へ の 第 一 条件 。 こ の スピ ー ド が 速い と 試 
合 を 有利 に 展開 で きま す 。 

@ ス トロ ー ク 

向 じ 記 ま で も フォ アハ ンド と バッ フ ハ ンド で は スピ ー 
に 差 が あり ます 。 ど ちら が 得意 な の カ 研 究 し まし よう 。 
@ ロ ブ 

ロブ も 選手 に よ つ て スピ ー ド が 違 いま す 。 こ の スピ ー ド 
が 速い と , ネッ ト プ レ イヤ ー と 対戦 する こき 大 き な 武 器 と 
な る で し よう 。 

@ ボ レー | 

ネッ ツ ト プ レイ を 得意 と する 選手 は , この 打球 の 速 さ が 最 
も 大 切 と な り ま す 。 


フッ トワ ー ク ーーーーーーーーーーー 一 

フッ トワ ー ク と は 足 の 速 さ の こと で す 。 この 能力 は ある 
意味 で は 打球 の 速 さ より も 重要 な 要素 こい える で し よう 。 
@ 前 後 の 足 の 速 さ 

ネッ ツ ト プ レイ を 得意 と する 選手 は 。 た いて いこ の スピ ー 
ド が 速い 選手 で す 。 
@ 左 右 の 足 の 速 さ 

スト ロー フ プ レイ 中 の , ボー ル を 拾い まぐ る 守備 型 の 
選 字 に は この スピ ー ド が 和 要 で す 。 
@ ジ ャ ン ピ ン グ 

ボー ルカ か ら 離 れ だ 位置 に いる 
と き , ジャ ンプ し て 飛び つけ る 
か どう か と いつ だ 能力 で す 。 


すず の う 


コン ビュー タ が その 選手 を 操作 する と き の 要 素 で す 。 こ 
の 要素 に よ つ て サー ビス エー ス の み に す べ て を 賭け て いる 
選手 , サー ビス 8S ポ ボレー 型 の 選手 スト ロー フ プ レイ から 
の パッ シン グ ブシ ョ ッ ト 狙 い の 選手 な ど , さま ざま な 性 格 が 
つけ られ て いま す 。 人 

も ちろ ん , キミ が 操作 する 騙 
場合 は , キミ 自身 の 頭脳 が こ 
の 要素 に 代わ る も の と な り ま 
す 。 ど ん な コン ピュ コー タ 選 手 
に も 負け な い 頭 脳 を 選手 に 号 
えて あげ て ご だ さい 。 


9 この ゲー ム に 人 場 す る , 人 売 の トッ フフ レイ ヤー の 特 竹 
を 簡単 に ご 旭 し ます 。 半 を 党 ぶ と き の 参考 に し て くだ 


ーーーーーー 
静子 放 負け の 圧 団 8 な / (フー と テク ニッ フク を 持つ , | 
_ ル ラ ウン ド 狐 の ト ツ ププ レイ ヤー。 フリ レト リー 


NABURI( ナ ブリ ) 6 
全盛 時 の パワ ー は も うな い が , 強力 な サー ビス と | 「 
ネツ ト プ レ イガ が 得意 。 まだ まだ 意気 忠 ん な ベテラン 
サウス ポー。 
こ ヒ に し ヒヒ (セレ セ ) 
両 チ 打ち か ら 繰 り 出さ れる 強力 な スト ロー ー ワ は 友 
子 No 1 。 フ ットワーク も よく , 課題 の ネッ トブ レイ | 
| を 亮 服 す れ ば , セレ セ 時 代 到来 か ゃ 
_ GARIZO( ガ リゾ ) 
| ネッ ト プ レ イ と スト ロー フ プ レイ の コン ピ ビ ネ ー シ | . 
ヨン ガ 売 り の の オー ル ラ ウン ド 型 。 カッ ツ で ポー ル を | 
拾い まくる 。 
SABA( サ 人 ) 「 
サー ビス が 少し 競い が , その ほか の バラ ンス は 女 
子 No 1 。 ス トロ ー フ プレ イガ 中 届 だ が ネッ ト プ レ イ | : 
も 強化 中 。 
MALEVA( マ レバ) 
相手 の 死角 を 狙 つて 適 矯 な ショ ヨッ ト を 打っ て こる 
スト ロー フ プ レイ ヤー。 日 本 で の 人 気 も 高い , マレ 
バ 3 姉 妹 の 長女 。 


< ト Ms ヽ * ・ R ・ * e に 
* * に s 
和 に * % ゝ *< ae 

る 本 = 8 8 な Ac * 。 

% 1 sd の ** に * の き ・ ゝ に 

ヽ 
人 4 
* 
を * AA ゃ = 
* を 
し 2 に 


_SANCHA( サ ンチ ャ ) 


実兄 の SANCHO 同 様 , ベー スラ イン で の 粘り 強 | . 
さ が 武 爵 の スト ロー フ プ レイ ヤー。 こ れ と いつ た 武 
還 蘭 器 は な い が ガバ ラン ス が と れ て いる 。 
CAPRIA( カ プリ ア ) 
| 力 交 い スト ロー フ と サー プ に 威力 を 持ち 。 ペ ー ス 
| ライ ン の 打 合 い に 強 い 。 ま だ 伸び 勝 り で 港 在 能力 は 
計り 知れ な い 。 
NAOPON( ナ オ ポ ン ) " 
日 本 の エー ス 。 日 本 テニ ス 界 で 世界 に 最も 近い プ | 
レイ ヤー。 妥 写 し た スト ロー ク で 活路 を 開き , ベス | 
ト 4 入 り を うか が う 。 
NANA け ナ ) ' 
日 米 混血 の 美人 プレ イヤ ー。 力強い スト ロー ク だ | 
けが 頼り だ が , 上 位 進出 に は 力 不足 は 箇 め な い 。 あ | 
と は , キミ の コー チ 炊 第 だ 。 


| | サー キツ ト に 参加 する 他 の 選手 | 


“4 この 表 は ら 5 段階 で す 。( 実 際 に は も つと 細 
"“ 、. が くつ いで いま すず ) ゃ ) 

"AA 人 9 ご い の B- ボ い /C< ま あま あ / に ドド ビィ 2 ん 
DP いま いち ジグ うつ + お で 1 まい も まい - Q. 


人 2 3 = * 9 4 * * 2 N 
を 3 * まさ e 内 ー・ 「: を 
* 4 し # * る 宮 人 も っ 
* 8 の s ・ < は 
・ > ク を 5 4 ト 
ロ ょ 『 朋 = > 5 ュ = テ 寺 ミー 
* + P】 9 シン ま ・ % s 
s・ P 回 5 * が 5 に M 
| 
0 ご - 6 っ zara で Fn 了 っ 
の + - ゃ 
に " 門 we 3 の 和 電 . た る 
メ * 人 : 誠 っ * 
P 
we 


LENDOU( レ ンド ウ ) 


凄まじ い スト ロー ク , ピン チ を 切り 抜け る 安 足 し | 
た サー ビス を 持つ ベテラン プレ イヤ ー。 共 静 な 判断 | 
力 が 売り も の 。 [ 


ほ DOBOU( エ ド ボ ウ ) 


力 強 さ に は 欠け る が , パラ ンス の よさ は No 1 。 サ | . 
ービス 8 ボレー, レシ ー プ ボレー が 得意 な 典型 的 | 
な ネツ ト プ レ イヤ ー。 


計 OBEKKA( オ ペッ カ ) 


強力 な サー ビス は いま だ に 衰え を 知ら な い 。 ス ト | 
ロー ク も 強く, ジャン ピン ブ ボ レー も 得意 な オー 
ル ラ ウン ド プ レイ ヤー。 


= 圭 _ WAGASI( ワ ガ シ ) 

謀 パン フク ヘ アー の パワ ー ヒ ッ ツマ ター で 最強 の フォ アハ | - 
調 ンド を 持つ 。 両手 打ち の パッ フク ハ ンド も 強力 な , ベ 
席 一 スラ イン プレ イヤ ー。 


SANCHO( サ ンチ ョ ) ・ 
ベー スラ イン で の 粘り 強 さ が 武器 。 力強い スト ロ 

ー ク を 持つ オー ル ラ ウン ド プ レイ ヤー。 妹 の SAN | 
CHA と と も に 上 位 を うか が う 。 


= MACKUN( マ ッ ク ン ) 


天 オ プレ イヤ ー は いま だ 健在 。 パワ ー は 落ち た も | 
の の , 天 オ 的 な ボレー と ガツ ツ は あな どれ な い 。 ネ 


ツ ト プ レイ ヤー。 


CHIYAN( チ ヤン ) 
足 の 速 さ を 生か し て , 粘り 強 ボ ー ル を 拾い まぐ 


る スト ロー フ プ レイ ヤー。 シ ョ ッ ト の 正 委 さ も 茹 ね | 


備え て いる 。 
SAMPLE( サ ンプ ル ) 
強力 な サー ビス を 持ち , ネッ ト プ レ イ ・ ス トロ ー | 
記 軒 フ こ も 上 まい オー ル ラ ウン ド 和 型 。 若手 の わり に 巧み 
調 な 戦術 を 使う 。 
VICHI( ビ ピッチ ) 
No 1 の スピ ー ド を 誇る サー ビス が 武 騰 。 他 の 能力 
も 平均 以上 だ が , 気性 が 荒 こ 好 不 調 の 波 が 激しい の 


な ん て ん 


が 難点 。 
MATSU( マ ツ ) 
期待 の 日 本 No 1 プレ イヤ ー だ が , 世界 の 壁 は 厚い 。 


だ ん が ん あい 


弾丸 サー ブ で 相手 の レシ ー プ を 上 崩 せ ば 勝算 も 出 て < | 


-.| サー キッ ト に 参加 する 他 の 選手 | 
四 @9MENI | YUUTAN | 


器 KILBAR SATO 「 
、 し MSUIAn NAGA 認 
IAIAIAF | kk HAWK | 


DI 
C 
AI 
DI 
日 


回 (9 加 


II ID 
ふ | マ ツ | 和 BICICIBIBI| COOC 壮 軸 較 目 
" 、. 人 この 表 は ら 段 階 で す 。( 実 際 こ に は も っ と 細 ".| MOTOMO JOHN 
みく つい て いま すず ): を の yi: 
:A: す ざい BB・ よ まい プ C・ ま あま あ 〆 ~ : 

-ー、 Dr いま いち /E* ラ 5ー お て こ 
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ィ AA A RS 0 AS 6 
回 由 人 全 | BARKAR KENEDY 隊 
引 | | GENTLE | ESAN | 


IAIDIB| 
2 に は | BILAN 2 
回 仙 | kaS | 還 moRel 
四 |FOuseN | . 


* ゝ 
[ 6 27) 
な ず も 
で F。 8 
e ま ッ 


トン キン 人 ハウス 
東京 都 文京 区 本 駒込 6-14-9 〒113 


本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 


コー ノド バー つっ 主 コ つ は 任天堂 の 商標 で す 。 
TONKIN HOUSE 
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